Regulamin konkursu ,,1 z 10”

1. Organizatorem konkursu jest Gminna Biblioteka Publiczna w Staninie

2. Konkurs skierowany jest do uczniéw szkot podstawowych klas VI - VIII Gminy Stanin.
Konkurs wzorowany jest na telewizyjnym teleturnieju pod tym samym tytutem.

3. Nad przebiegiem konkursu czuwa komisja ztozona z 0s6b zaproszonych przez organizatora
do wspolpracy.

4. Wszelkie sprawy sporne rozstrzyga w/w komisja.

5. Konkurs podzielony jest na IV etapy. Etapy II, II1, IV odbedg sie 10 maja 2023 r.
0 godzinie 10% w siedzibie biblioteki.

Eliminacje

Etap |

Chetni do udzialu w konkursie uczniowie i uczennice, zglaszajg si¢ do swojego wychowawcy
w nieprzekraczalnym terminie do 7 kwietnia 2023r. Osoby, ktore zgloszg si¢ do udzialu
w konkursie, napiszg w dniu 18 kwietnia 2023 r. test eliminacyjny ktory organizator wysle
0 godzinie 9 % na adres mailowy szkoly. Nauczyciel po sprawdzeniu testow wysyla na adres
mailowy gbpstanin@interia.pl wyniki czterech najlepszych o0s6b z kazdej szkoty
kwalifikujacych si¢ do nastepnego etapu.

Eliminacje polega¢ beda na odpowiedzi, na 15 pytan testowych z zakresu wiedzy o Gminie
Stanin oraz symbole narodowe.

Etap Il

Odbedzie sie 10 maja 2023 o godzinie 10% w siedzibie biblioteki.

Uczniowie rozwigzg test na czas okolo 20 min. Pytania dotyczg zakresu wiedzy o
Romantyzmie. Komisja po sprawdzeniu testOw ogtosi liste 10 ,,wspaniatych” — najlepszych
uczniow ktorzy zakwalifikowali si¢ do nastepnego etapu.

ETAP 111

Uczniowie odpowiadajg na czas na pytania prowadzacego.

Kolejnos¢ zawodnikéw odpowiadajacych w pierwszej rundzie jest ustalana drogg losowania.
Zawodnik musi rozpocza¢ udzielanie odpowiedzi w czasie okoto 5 sekund od postawionego
pytania.

Zawodnik ma prawo poprosi¢ raz o powtorzenie kazdego pytania, wtedy zatrzymuje si¢ czas,
mierzymy go powtdrnie od poczatku po zakonczeniu czytania pytania.

1 runda

Wszyscy zawodnicy odpowiadajg kolejno na trzy pytania. Najpierw wszyscy odpowiadaja
na pytania po kolei, pdzniej drugi raz po kolei i trzeci raz po kolei.

- Zawodnik, ktory odpowie prawidlowo zachowuje tzw. szansg.

- Zawodnik, ktory odpowie blednie lub zacznie udziela¢ odpowiedzi za p6zno, traci szansg.

- Zawodnik, ktory na 3 pytania odpowiedziat Zle, traci wszystkie szanse i koficzy tym samym
uczestnictwo w konkursie, siada z tylu na krzesle i przystuchuje si¢ odpowiedziom
pozostalych zawodnikdw.

- Zawodnik, ktory odpowiedzial dobrze przynajmniej na jedno pytanie, przechodzi do drugie;]
rundy konkursu ze swoimi szansami.

2 runda
W drugiej rundzie zawodnicy odpowiadaja na pytania wskazujac siebie nawzajem.



- Najpierw zawodnik pierwszy, ktdry pozostat po pierwszej rundzie odpowiada na pytanie
zadane przez prowadzacego konkurs. Jesli odpowie dobrze - zachowuje szans¢ i wskazuje
na zawodnika, ktéry ma odpowiada¢ na kolejne pytanie.

- Jesli jakis zawodnik odpowie Zzle, traci szans¢ i nie moze wskaza¢ kolejnego zawodnika
do odpowiedzi.

Wtedy ten poprzedni wskazuje odpowiadajacego.

W drugiej rundzie zawodnicy odpowiadaja na pytania tak dlugo, az tylko trzech
zawodnikow zostanie z szansami, jedna, dwiema lub trzema.

ETAP IV — final

- W finalowej rundzie uczestniczg trzej zawodnicy, ktorzy zachowali najdtuzej przynajmniej
jedna szansg.

- Za zachowanie szans z 2 rundy zawodnicy maja doliczane punkty: za jedng - 1 pkt., za dwie
— 2 pkt., zatrzy — 3 pkt.

- Finalisci stoja za osobno ustawionymi trzema stolikami 1 kazdy z nich ma przydzielone trzy
nowe szanse.

- Teraz zawodnicy odpowiadajg na pytania z listy 40 pytan. Kazdy zawodnik odpowie na 10
pytan, uzyskujac za kazdg poprawng odpowiedz 1 pt.

- Tlo$¢ punktéw uzyskanych w 1V etapie decyduje o ostatecznym zwycigstwie w catym
konkursie



FORMULARZ ZGLOSZENIOWY

Nazwa i adres szkoly

Telefon, email

UCZESTNICY KONKURSU

Imie i nazwisko

Klasa

Opiekun ........
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